INFORMATIKA - CHARAKTERISTIKA VYUČOVACÍHO  PŘEDMĚTU

1. Obsahové, organizační a časové vymezení

Předmět „Informatika“ je vyučován jako volitelný předmět:

· v 8. ročníku
-
1 hodina týdně 

· v 9. ročníku
-
1 hodina týdně 

Hlavním důvodem zařazení ICT do systému základního vzdělávání je dosažení informační gramotnosti u všech žáků. Je preferována samostatná práce žáků, a proto jsou hodiny jsou většinou dělené,  aby každý žák mohl pracovat s počítačem samostatně. 

Během výuky informatiky v 8. – 9. ročníku žák získá základní znalosti práce s operačním systémem Windows, textovým editorem a tabulkovým procesorem. Žák též umí získávat a zpracovávat informace z internetu a pracovat s poštovním klientem.

Po frontálně předvedeném řešení modelové úlohy pomocí dataprojektoru žáci pracují na podobné, či na dalších doplňujících úkolech. Jsou pozorováni vyučujícím při práci, individuálně opravováni a úkolováni podle svých schopností. Na konci tematických celků vypracovávají samostatné úkoly či práce. Žákům jsou k dispozici na zapůjčení také některá periodika věnovaná ICT. Žákům, kteří mají nadstandardní znalosti z oblasti ICT je poskytnuta možnost tyto znalosti dále rozvíjet. 

Dovednosti získané ve vzdělávací oblasti Informační a komunikační technologie umožňují žákům aplikovat výpočetní techniku s bohatou škálou vzdělávacího software a informačních zdrojů ve všech vzdělávacích oblastech celého základního vzdělávání.

Předmět  Informatika souvisí prakticky se všemi předměty (prakticky v rámci každého předmětu jsou žáci nuceni používat jako zdroje informací internet, dále potřebují elektronicky zpracovat výsledky vlastních projektů). Velmi často ovšem dochází ke propojení s těmito předměty:

· Matematika

· výpočty matematických úloh (Excel)

· tabulky (Excel)

· základy statistiky– Matematika 8.ročník – tvorba grafů (sloupcový, kruhový, spojnicový)¨

· výukové programy DIDAKTA

· grafy lineárních i nelineárních funkcí

· Fyzika

· výpočty fyzikálních úloh (Excel)

· výukové programy DIDAKTA

· Výtvarná výchova

· kreslení (Word, Malování)

· estetické vnímání výsledné práce

2. Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj kompetencí žáků

Kompetence k učení

· umožnit žákům využívat moderní informačních a komunikační technologie

· nabízet žákům dostatek podnětů k porozumění významu a toku informací a 

jejich následnému zpracování a praktickému využití

· předkládat žákům dostatek podnětů k rozvoji zájmu o informační a komunikační technologie

· umožnit žákům využívat výpočetní techniky ke zvýšení efektivnosti svého učení a organizace své práce

· vést žáky k tvořivému využívání softwarových a hardwarových prostředků při prezentaci výsledků své práce

Kompetence k řešení problémů

· rozvíjet u žáků schopnost formulace svých požadavků

· vést žáky při interakci s počítačem k využívání algoritmického myšlení

· vést žáky k samostatnému uvažování a řešení problémů

· umožnit žákům využívat výpočetní techniku jako prostředek simulace přírodních i sociálních jevů a procesů

Kompetence komunikativní

· nabízet žákům dostatek možností k porozumění tvorby textů, obrázků a dalších forem informací

· umožnit žákům vyhledávat potřebné údaje v různých zdrojích informací

· vést žáky k formulaci vlastních názorů a pracovních postupů

Kompetence sociální a personální

· navozovat situace, které rozvíjejí sebedůvěru a vědomí vlastních možností při řešení úloh

· vytvářet dostatek situací, které vedou k poznání potřeby a výhod vzájemné spolupráce

Kompetence občanské

· vést žáky k porozumění informační etice

· vést žáky k práci s informacemi v souladu se zákonem o duševním vlastnictví

Kompetence pracovní

· vést žáky k respektování zdravotních rizik spojených s využíváním výpočetní techniky

· podporovat rozvoj zručnosti a dovednosti při manipulaci s hardwarem a počítačovými periferiemi

· vést žáky k šetrné práci s výpočetní technikou a uplatňování vhodných způsobů její údržby a ochrany dat

· vést žáky k využití získaných poznatků v dalších oborech lidské činnosti např. při výběru budoucí profese

